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Introduktion

Den digitala larplattformen Antiken erbjuder ett
stort utbud av kunskaps- och larmaterial om
antikens Grekland och Romarriket framst inom
ramen for skolamnet Historia i grundskolans
arskurs 7-9, samt gymnasieskolan och
vuxenutbildning. | fallet Konst och arkitektur
finns aven starka kopplingar till amnet Bild.
Larplattformens innehall kan levandegora
|aroplansanknuten tematik, skapa engagemang
och en bas for samtal, och darigenom ligga till
grund for ett starkt larande (se Laro- och
kursplanskopplingar). Inom kulturomradena
Grekland och Rom lyfts olika teman fram -
Politik & Samhalle, Liv & Dod, Religion &
Mytologi, Krig & Konflikter, Vetenskap & Sprak,
Handel & Ekonomi, Litteratur & Dramatik, Konst
& Arkitektur, samt Idrott. Inom dessa teman
finns ett stort utbud av underteman. Hur olika
drag och aspekter av de historiska kulturerna
lever kvar inom vart eget samhalle och var
egen samtid finns alltid med som ett givet
undertema.

Plattformens innehall utgar fran de senaste
forskningsronen och diskussionerna inom de
arkeologiska och historievetenskapliga
studierna. Kallmaterialet utgors av
Medelhavsmuseets foremalssamling,
arkeologiska miljoer och byggnadsmonument,
skriftliga forstahandskallor, forsknings-
litteratur, skonlitterara alster, fotografier,
historiska malningar och kartor. Till detta
kommer 3D-modeller, 6vrigt bildmaterial,
tidslinjer, samt ett tiotal kortfilmer som utgar
ifran ett museiforemal som “vecklas ut”,
levandegors och satts i sin ratta kontext.

Tanken ar att det gedigna materialet kan
anvandas av ldrare och elever pa olika sétt -
bade i form av ldrarens “katederundervisning”
och elevernas egna sjalvstudier.
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Under mer formell “katederundervisning” kan
larare foreldsa for eleverna utifran platt-
formens innehdll. Webbmaterialet kan da
projiceras pa duk i klassrummet. Som
introduktion finns overgripande sidor om
begreppen “antiken”, “antikens Grekland” och
“Romarriket” med tillhorande tidslinjer och
kartor, samt en guide till hur ett foremal kan
tolkas. Varje tema har darefter en specifik
introduktionssida som introducerar dess
innehall och staller frdgor vars svar kan hittas i
dess foljande underteman. Ofta introduceras
varje huvudtema av en kortfilm dar ett
museiforemal levandegors och sitts i sin ratta
kontext. Varje undertema inleds med en
gestaltande bild och/eller foremal, och
avslutas nastan alltid av ett foremal. Standigt
finns lankar till fler museiféremal som gar att
hitta i databasen Carlotta, saval som gedigna
lararhandledningar med 6vningar och fragor
utifran varje tema och kultur. Efter att ldraren
introducerat overgripande tidsperiod och
kulturomrade, eller specifika teman, kan
eleverna sjalva ta vid med olika underteman,
gora 6vningar och besvara fradgor som finns i
de olika lararhandledningarna.
Mellan lararstyrda och elevstyrda moment kan
undervisningen darefter varieras.

Nedan féljer exempel pa dvningar och
arbetsuppgifter kopplade till ett specifikt tema
med underteman, innehall, bilder, kartor,
museiforemal, kortfilmer mm.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i antikens Grekland |



Infor anvandandet av larplattformen

For att eleverna pa basta satt ska kunna ta sig
an den digitala larplattformens innehdll kan det
vara bra att redogora for vissa fakta, teman
och begrepp, saval som museerna i sig:

Varldskulturmuseernas webbsida
Varldskulturmuseerna - Varldskulturmuseerna
(varldskulturmuseerna.se)

Filmer om Varldskulturmuseerna och deras
museer och samlingar hittas via:

https://www.youtube.com/user/varldskulturmuseet

Varldskulturmuseernas onlineprogram
Antikens Grekland Online - en interaktiv digital
foreldsning med museipedagog som projiceras
pa duk i klassrummet och leder undervisningen
déarifran - kan fungera som en introduktion till
anvandandet av larplattformens material:

Skola Online - Varldskulturmuseerna

Vart tips ar att boka ett sadant program eller
att pa egen hand forst ge en introduktion till
kulturen och epoken, saval som till andra
historiska kulturer i och kring Medelhavet,
innan anvandandet av plattformen.

Det finns @ven en mojlighet att via andra
onlineprogram och digitala larresurser ta sig
an andra historiska kulturer genom De tidiga
flodkulturerna Online, Forntida Egypten Online,
Romarriket Online samt en annan av
Varldskulturmuseernas digitala larplattformar:

Allt har en historia — foremal och kortfilmer om
varldens historia, daribland ovan kulturer.
https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-
resurser/skolprogram-online/allt-har-en-
historia/

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
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Arbetsuppgifter, fragor och ovningar till temat

Efter att lararen gatt igenom temats
introduktion kan klassen tillsammans eller
eleverna var for sig ta sig an 6vningarna och
arbetsuppgifterna som finns till detta, eller sa
kan de fortsdtta med resterande underteman
och dess ovningar och arbetsuppgifter.

Uppgifterna nedan ar uppdelade i:
Konst- och arkitekturhistoria.

Praktiska dvningar knutna till amnet bild.

Konst och arkitektur i antikens Grekland -
Introduktion

1. Sammanfatta introduktionen: Vad visar
skulpturen? Vad kallas den? Var kommer den ifran?
Var ifran kommer motivets ursprung? Vad ar den
gjord av? Vilka andra material kan liknande
skulpturer vara gjorda av och varfor finns det inte
sd manga kvar av dem? Vad var nytt med konsten
under den klassiska tidsperioden? Vilken logn
ligger idag Over de flesta av antikens skulpturer?
Vad var nytt inom arkitekturen under antiken?

Vilka var antikens sju underverk? Skriv max en sida.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
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2. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett antikt grekiskt
foremal som liknar skulpturen ovan. Beskriv vad for
foremal som du valt, var och nar det kommer ifran
och vad det gestaltar. Jamfor foremalen och ange
likheter och skillnader. Skriv max en sida.

3. Studera bilder fran Medelhavsmuseets
utstéllning "Vita logner”. Valj en valfri vit
marmorskulptur fran plattformens sidor eller
databasen Carlotta. Skriv ut bilden pa skulpturen i
svartvitt och mala/teckna det i farg som du tror att
skulpturen sdg ut fran borjan.

Grekisk arkitektur och exemplet Parthenon

1. Sammanfatta undertemat i ndgra meningar:
Vilket material anvandes fore sten for att gora
tempel? Varfor har dessa byggnader forsvunnit?
Vad ar Parthenon? Nar byggdes det och vad har
hant med delar av det?

2. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett foremal som
har med grekisk arkitektur att gora. Beskriv vad for
foremal som du valt, var och nar det kommer ifran
och vad det anvands till. Skriv max en sida.

3. Sok i valfria kallor efter ett antikt grekiskt
tempel. Spara bild och ange tidsperiod och
geografisk ort. Obs! Anvand ej tempel som finns
med pa plattformen. Max en halv sida.



Grekisk arkitektur och doriska kolonnordningar

1. Sammanfatta undertemat i nagra meningar:
Vilka grekiska kolonnstilar utvecklades under
antiken? Vilka tva varianter lade romarna till?

2. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett foremal som
har med grekisk arkitektur att gora. Beskriv vad for
foremal som du valt, var och nar det kommer ifran
och vad det anvands till. Skriv max en sida.

3. Sok i valfria kallor efter ett antikt grekiskt tempel
med doriska kolonner. Spara bild och ange
tidsperiod och geografisk ort. Obs! Bilder pa
tempel fran plattformen far inte anvandas.

Max en halv sida.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
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Grekisk arkitektur och joniska kolonnordningar

1. Sammanfatta undertemat i ndgra meningar:
Nar skapades den joniska kolonnordningen och var
nagonstans var den som popularast?

2. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett féremal som
har med grekisk arkitektur att gora. Beskriv vad for
foremal som du valt, var och nar det kommer ifran
och vad det anvands till. Skriv max en sida.

3. Sok i valfria kéllor efter ett antikt grekiskt tempel
med joniska kolonner. Spara bild och ange
tidsperiod och geografisk ort. Obs! Anvand ej
tempel som finns med pa plattformen.

Max en halv sida.

Grekisk arkitektur och korintiska kolonn-
ordningar

1. Sok i valfria kallor efter ett antikt grekiskt tempel
med korintiska kolonner. Spara bild och ange
tidsperiod och geografisk ort. Obs! Bilder pa
tempel fran plattformen far inte anvandas.

Max en halv sida.

2. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett féremal som
har med grekisk arkitektur att gora. Beskriv vad for
foremal som du valt, var och nar det kommer ifran
och vad det anvands till. Skriv max en sida.
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B i

Den arkaiska tidens skulpturkonst och méleri

1. Sammanfatta undertemat i ndgra meningar:
Vad var nytt med skulpturkonsten under den
arkaiska tiden? Var hamtades inspiration ifran?
Nar och i vilket sammanhang borjade
marmorskulpturer att skapas och anvandas?
Skriv max en halv sida.

2. Studera foremalet ovan! Vad ar det for nagot?
Vad kallas det? Vem tror du det visar? Hur gammalt
ar foremalet? Vem tror du innehade ett sadant
foremal? Jamfor foremalet med ett liknande fran
idag. Upplevdes dessa typer av féremal pa olika
satt da och nu? Vilka ar skillnaderna och vilka ar
likheterna? Finns det foremal som upplevs liknande
idag? Skriv max en sida.

3. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett foremal fran
arkaisk tid. Beskriv hur detta syns, vad for foremal
som du valt, var och nar det kommer ifran och vad
det anvands till. Skriv max en sida.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
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4. Studera foremalet ovan! Vad ar det for nagot?
Vem visar det? Vad tror du? Hur gammalt ar
foremalet? Vem hade ett sadant foremal?

Jamfor foremalet med ett liknande fran idag.
Upplevdes dessa typer av foremal pa olika satt da
och nu? Vilka ar skillnaderna och vilka ar
likheterna? Finns det foremal som upplevs liknande
idag? Skriv max en sida.

5. Anvdand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett foremal med
mytologiskt motiv. Beskriv hur detta syns, vad for
foremal som du valt, var och nar det kommer ifran
och vad det anvands till. Skriv max en sida.



Den klassiska periodens skulpturkonst och
maleri

1. Sammanfatta undertemat i nagra meningar:
Vad skapades for forsta gangen inom
skulpturkonsten under den klassiska perioden?
Hur skapades i regel bronsskulpturer och vad
kallas tekniken for? Vilka motiv var vanliga inom
vas- och krukmaleriet? Skriv max en halv sida.

2. Studera foremalet ovan! Vad ar det for nagot?
Vem visar det? Hur gammalt ar foremalet?

Vem eller vilka tror du hade ett sddant foremal?
Jamfor foremalet med ett liknande fran idag.
Upplevdes dessa typer av foremal pa olika satt da
och nu? Vilka ar skillnaderna och vilka ar
likheterna? Finns det foremal som upplevs liknande
idag? Skriv max en sida.

3. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett foremal fran
klassisk tid. Beskriv hur detta syns, vad for foremal
som du valt, var och nar det kommer ifran och vad
det anvands till. Skriv max en sida.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
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4. Studera foremalet ovan! Vad ar det for nagot?
Vem visar det? Hur gammalt ar foremalet? Vem
hade ett sadant foremal? Jamfor foremalet med ett
liknande fran idag. Upplevdes dessa typer av
foremal pd olika satt da och nu? Vilka ar skill-
naderna och vilka ar likheterna? Finns det foremal
som upplevs liknande idag? Skriv max en sida.

5. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp liknande foremal
med mytologiskt motiv som ovan. Beskriv hur detta
syns, vad for foremal som du valt, var och nar det
kommer ifran och vad det anvands till.

Skriv max en sida.

Var ar ndsorna och snopparna?

1. Sammanfatta undertemat i nagra meningar:

Var har ndsorna tagit vdgen pa manga antika
skulpturer? Vad menas med “damnatio memoriae™?
Var har ndsorna tagit vdgen pa manga antika



skulpturer? Hur sdg manniskor ofta pa nakenhet for
man och kvinnor under antiken?

2. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta eller andra kallor och leta upp
en antik skulptur dar nasan eller snoppen
forsvunnit. Beskriv vilket foremal som du valt, var
och nar det kommer ifran och vad det anvants till.
Spara en bild. Skriv max en sida.

Den hellenistiska periodens skulpturkonst och
maleri

1. Sammanfatta undertemat i nagra meningar:
Varfor spreds den grekiska konsten och kulturen
vidare ut dver varlden under 300-talet f.v.t.? Vilken
slags konst blev mer vanlig under hellenistisk tid?

2. Studera foremalet ovan! Vad ar det for nagot?
Vem visar det? Hur gammalt ar foremalet?

Vem eller vilka tror du hade ett sddant foremal?
Jamfor foremalet med ett liknande fran idag.
Upplevdes dessa typer av foremal pa olika satt da
och nu? Vilka ar skillnaderna och vilka ar likhet-
erna? Finns det foremal som upplevs liknande
idag? Skriv max en sida.

3. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett féremal fran
hellenistisk tid. Beskriv hur detta syns, vad for
foremal som du valt, var och nar det kommer ifran
och vad det anvands till. Skriv max en sida.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
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Hur lever den grekiska arkitekturen och

konsten kvar idag?

1. Redogdr for hur den grekiska arkitekturen och
konsten lever kvar idag och vad som varit dess
storsta bidrag till konst- och arkitekturhistorien.
Skriv max en halv sida.

Ovningar och uppgifter for hela temat

1. Anvand Medelhavsmuseets samlingar och
databasen Carlotta och leta upp ett foremal som
har med grekisk konst och arkitektur att gora.
Beskriv vad for foremal som du valt, var och nar det
kommer ifran och vad det anvands till.

Skriv max en sida.

2. Beratta om en grekiskkonstnar eller arkitekt.
Sok information pa egen hand i valfria kallor.

Vad sysslade denne med? Hur levde denne sitt liv?
Diskutera dven hur du fick fram informationen -
var det latt eller svart? Vilka kallor anvandes?
Skriv max en sida.

3. Fordjupa dig i fler konstnarliga och
arkitektoniska verk fran antikens Grekland. Las
Fordjupning om Konst och arkitektur i antikens
Grekland och Rom (PDF) och berdtta om minst tre
skulpturer eller byggnader som inte tas upp i de av
undertemats texter som berdr skola. Skriv max en
sida.



https://www.varldskulturmuseerna.se/siteassets/antiken/pdf/konst-och-arkitektur-i-antikens-grekland-och-rom-1.pdf
https://www.varldskulturmuseerna.se/siteassets/antiken/pdf/konst-och-arkitektur-i-antikens-grekland-och-rom-1.pdf

4. Diskutera dagens konst. Vilken &r din syn pa
vetenskapen? Vad har den for roll i samhallet?
Vilken roll har konstnarer? Vad bidrar konsten
med? Vilka ar de stora omradena och fragorna
inom konsten? Finns det nagot omrade och nagon
fraga som framfor allt intresserar dig? Skriv max en
sida.

5. Diskutera dagens arkitektur. Vilken ar din syn pa
arkitekturfaltet? Vad har arkitekturen for roll i
sambhadllet? Vilken roll har arkitekter? Vilka ar de
stora omradena och fragorna inom arkitekturfaltet?
Finns det nagot omrade och nagon frdga som
framfor allt intresserar dig? Skriv max en sida.

6. Diskutera konsthistorien. Har du ndgon forebild
inom konsthistorien? Vilka fem konstverk anser du
har varit av extra stor vikt for manniskan, varlden
och dess utveckling? Argumentera for dina val och
svar. Skriv max en sida.

7. Diskutera arkitekturhistorien. Har du nagon
forebild inom arkitekturhistorien? Vilka fem
byggnader och arkitektoniska verk anser du har
varit av extra stor vikt for manniskan, varlden och
dess utveckling? Argumentera for dina val och
svar. Skriv max en sida.

8. Diskutera det senaste inom konsten. Sok i valfria
kallor efter fem stdrre konstnarliga nyheter under
det senaste aret. Skriv max en sida.

9. Diskutera det senaste inom arkitekturen. Sok i
valfria kallor efter fem storre arkitektoniska nyheter
under det senaste aret. Skriv max en sida.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
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10. Tolka foremalet! Vad ar det for nagot och vad
kan det beratta? Anvand dig av vagledningen och
dess fragor pa sidan "Vad kan ett museiforemal
beratta?”. Skriv forst vad du TROR att foremalet ar
och vad det kan beratta. Leta darefter upp
foremalet via Varldskulturmuseernas databas
Carlotta - Oversikt. Forsok hitta ratt sokord.

Besvara fragorna sa gott det gar med
informationen som finns vid foremalet.

Jamfor dina egna tankar med de riktiga svaren.
Hur val stdamde de? Skriv 1-2 sidor.


https://webcarlotta.smvk.se/carlotta-mhm/web;jsessionid=czEEv9qAH4uaDGOP6ecP4MnTP5J3i12-eCWCo-L5.carlsrv02

Antikens Grekland - Bild och Form

Uppgifterna relaterar till det centrala innehallet i Igr
och Igy i flera kurser. Se utdrag och Kopplingar fill
laro- och kursplaner - Varldskulturmuseerna

Se dven “Ldrarhandledning Konst och arkitektur i
Romarriket” for fler exempel pa uppgifter.

Skulptur och teckning

Uppgift: Teckna av ansiktet fran en grekisk
skulptur. Teckna ocksa ett idealiserat portratt av
samtidens skonhetsideal.

Blyertsteckning valorer/graskala pa vitt papper, A4.
Hur ser dagens skonhetsideal ut? Diskutera och
jamfor med grekiska antikens skonhetsideal.

Lgr: Tva- och tredimensionellt bildarbete.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur frén olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Bilder som behandlar identitet och maktrelationer, till exempel
sexualitet, etnicitet och kon. Hur dessa perspektiv gestaltas
och konstrueras.

Lgy: Tvé- och tredimensionell bildproduktion.

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.

Olika bilders funktioner och anvandningsomraden samt hur
konst kan kommunicera kanslor, tankar och varderingar.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika

betydelser i olika sammanhang.

Bildproduktion och tréning i praktiskt hantverk med syfte att
utforma egna bildsprakliga budskap och konstnérliga
gestaltningar.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
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Uppgift: Parafras pa kand grekisk skulptur.
Montage/blandteknik. Kan aven goras i digital
teknik.

Valj en bild av en grekisk skulptur bland ett urval.
Klipp ut och skapa en ny bild dar skulpturen
placeras in i en ny miljo. Aven skulpturen kan géras
om, anvand grunden och ge den klader etc.
Bakgrunden kan malas och/eller goras i
collageteknik.

Lgr: Relaterar till centralt innehall i flera kurser

Framstallning av berdttande, informativa och
samhillsorienterande bilder om fragor som &r angeldgna for
eleverna.

Tva- och tredimensionellt bildarbete.

Verktyg och material for tva- och tredimensionellt bildarbete.
Hur dessa verktyg och material kan anvéandas for bestamda
syften.

Former, farger och bildkompositioner samt deras
betydelsebdrande egenskaper och hur dessa kan anvdndas i
bildskapande arbete.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de férmedlar.

Lgy: Tvé- och tredimensionell bildproduktion.

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika

betydelser i olika sammanhang.

Bildproduktion och tréning i praktiskt hantverk med syfte att
utforma egna bildsprakliga budskap och konstnérliga
gestaltningar.


https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-resurser/skolprogram-online/antiken/kopplingar-till-laro--och-kursplaner/
https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-resurser/skolprogram-online/antiken/kopplingar-till-laro--och-kursplaner/

Uppgift: Levande skulptur/figurteckning.

Hur kdnns det att vara en grekisk skulptur?

Vilj ut nagra kanda grekiska skulpturer utifran de
tre olika perioderna:

Arkaisk tid. Arkaiska leendet, Kore och Korus.
Klassisk tid. Kontrapost-stéllning.

Hellenismen. Rorelse och djup i bilder/skulptur.

Lat en i gruppen efterlikna positionen och uttrycket
som skulpturen har. Ovriga i gruppen trénar pa att
teckna av. Blyertsteckning/kolteckning.

Lgr: Tvé- och tredimensionellt bildarbete.

Former, farger och bildkompositioner samt deras
betydelsebdrande egenskaper och hur dessa kan anvandas i
bildskapande arbete.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur frén olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion.

Négra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.

Olika bilders funktioner och anvandningsomraden samt hur
konst kan kommunicera kanslor, tankar och varderingar.

Hur sammanhanget péaverkar bilden och hur bilder ges olika

betydelser i olika sammanhang.

Tolkning av bilders budskap utifran olika perspektiv, till
exempel genus, klass och etnicitet, och med hansyn till
sammanhang, syfte och avsandare.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i

antikens Grekland

MUSEERNA

Uppgift: Maskeradfoto. Digital uppgift, anvand
ipads/iphone. Anvand en app for green screen t ex
Green Screen by Do ink (kostar), finns dven
gratisappar t ex Photoroom Background Eraser.

Kla ut sig i antikens tidstypiska draperade och
hangande kldder. Fotografera varandra framfor en
greenscreen och klistra in bilden i en kand antik
miljo.

Lgr: Tvé- och tredimensionellt bildarbete.

Framstallning av berdttande, informativa och
samhallsorienterande bilder om fragor som ar angeldgna for
eleverna.

Digitalt skapande och digital bearbetning av fotografier, rorlig
bild och andra typer av bilder.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Lgy: Tvé- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika

betydelser i olika sammanhang.

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.



Uppgift "Den vita lognen”: Skriv och beratta.

Hur har "den vita [ognen” paverkat tolkning av
historien? Det vita idealet syftar till en idealiserad
bild av den manskliga kroppen via den vita
marmorn. Under renassansen och nyklassicismen
etablerades den vita marmorn som symbol for
skonhet, renhet och perfektion och med det tanken
om den vasterlandska civilisationens overlags-
enhet.

Manga samtidskonstnarer arbetar med att lyfta och
avtacka fragor som ror kolonisering och
diskriminering och i detta finns ofta ett perspektiv
som omfattar vithet.

Hur arbetar konstnarer idag med fragor om
identitet kopplat till vithet?

Lgr: Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Bilder som behandlar identitet och maktrelationer, till exempel
sexualitet, etnicitet och kon. Hur dessa perspektiv gestaltas
och konstrueras.

Lgy: Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kdnnetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.
Samtal och kritisk granskning.

Bildsprakliga begrepp for tolkning och analys.

Olika bilders funktioner och anvandningsomraden samt hur
konst kan kommunicera kénslor, tankar och varderingar.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur hilder ges olika
betydelser i olika sammanhang.

Tolkning av bilders budskap utifran olika perspektiv, till
exempel genus, klass och etnicitet, och med hansyn till

sammanhang, syfte och avsandare.

Konstuttryckens roll i samhallet.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
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MUSEERNA

Keramik

Uppgift: Skapa en keramikskal/vas med ett eget
svartfigurigt motiv/dekoration.

De attiska vaserna kunde vara i olika format och
motiven var ofta mytologiska. De &r illustrativa och
grafiska utan graskalor dar sjadlva bakgrunden
utgors av lerans farg.

Anvand rodbrannande lera och ringlings- och
tumningsteknik for att forma skalen. Anvand svart
engobe och svart underglasyrpenna for att rita
motivet.

Vilj ett av formaten som anvandes i vaser fran
antiken. Vissa har motivet inuti som dryckes-
bagaren/kylix. Andra har motivet utanpa som t ex
amforan.

Motivet som eleverna viljer att mala pa vasen kan
knyta an till samtiden. Vem/vad blir mytologiserat
idag? Viktiga handelser i samtiden? Nyhetsbilder?
Motiv fran t ex en tv-serie/film/spel/bok?

Lgr: Framstallning av berattande, informativa och
samhillsorienterande bilder om fragor som &r angeldgna for
eleverna.

Tva- och tredimensionellt bildarbete.

Verktyg och material for tva- och tredimensionellt bildarbete.
Hur dessa verktyg och material kan anvandas for bestamda
syften.

Former, farger och bildkompositioner samt deras
betydelsebdrande egenskaper och hur dessa kan anvdndas i
bildskapande arbete.

Samtida konst- och dokumentarbilder, samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos
olika material.



Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Undersokande arbete och praktisk tillampning av kunskaper
om bildkommunikation for att na onskat bilduttryck.

Bildproduktion och tréning i praktiskt hantverk med syfte att
utforma egna bildsprakliga budskap och konstnérliga
gestaltningar.

Problemldsning i bild med fokus pa eget konstnarligt uttryck.

Arkitektur

Uppgift: Rita ett tempel i tva-punktsperspektiv
[/centralperspektiv. Blyertsteckning.

Lgr: Tvé- och tredimensionellt bildarbete.

Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion med traditionella
och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos
olika material.

Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Uppgift: Bygg en modell av ett grekiskt tempel.
Kartong, foamboard, blandade material. Kan dven
goras digitalt.

Lgr: Tvé- och tredimensionellt bildarbete.

Verktyg och material for tva- och tredimensionellt bildarbete.
Hur dessa verktyg och material kan anvédndas for bestamda
syften.

Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken
ar utformade och vilka budskap de férmedlar.

Kopplingar finns &ven till &mnet teknik.
Lgy: Tva- och tredimensionell bildproduktion med traditionella

och nya metoder. Anvandningsomraden och egenskaper hos
olika material.

Lararhandledning till digitala larplattformen Antiken | Konst och arkitektur i
antikens Grekland
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Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Kopplingar finns aven till &mnet teknik.

Uppgift: Undersok vad det finns for arkitektur i
staden idag som influerats av antik arkitektur.
Lgr: Samtida konst- och dokumentarbilder samt konst och
arkitektur fran olika tider och kulturer. Hur bilderna och verken

ar utformade och vilka budskap de formedlar.

Lgy: Nagra stilar och genrer inom bildkonst och vad som
kannetecknar dessa.

Skillnader och likheter mellan olika genrer inom bildkonst.

Hur sammanhanget paverkar bilden och hur bilder ges olika
betydelser i olika sammanhang.



