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Introduktion

Den digitala larplattformen Antiken erbjuder ett
stort utbud av kunskaps- och larmaterial om
antikens Grekland och Romarriket framst inom
ramen for skolamnet Historia i grundskolans
arskurs 7-9, samt gymnasieskolan och
vuxenutbildning. Anpassade kopplingar kan
aven goras till amnena Svenska, Bild och
Religion/ Religionskunskap utifran teman om
litteratur, dramatik, konst, religion och
mytologi. Larplattformens innehall kan
levandegora laroplansanknuten tematik, skapa
engagemang och en bas for samtal, och
darigenom ligga till grund for ett starkt larande
(se Laroplanskopplingar Antikens Grekland
Online). Inom kulturomradena Grekland och

Rom lyfts olika teman fram - Politik & Samhille,

Liv & Dad, Religion & Mytologi, Krig & Konflikter,
Vetenskap & Sprak, Handel & Ekonomi,
Litteratur & Dramatik, Konst & Arkitektur, samt
Idrott. Inom dessa teman finns ett stort utbud
av underteman. Hur olika drag och aspekter av
de historiska kulturerna lever kvar inom vart
eget samhille och var egen samtid finns alltid
med som ett givet undertema.

Plattformens innehall utgar fran de senaste
forskningsronen och diskussionerna inom de
arkeologiska och historievetenskapliga
studierna. Kallmaterialet utgors av
Medelhavsmuseets foremalssamling,
arkeologiska miljoer och byggnadsmonument,
skriftliga forstahandskallor, forsknings-
litteratur, skonlitterara alster, fotografier,
historiska malningar och kartor. Till detta
kommer 3D-modeller, 6vrigt bildmaterial,
tidslinjer, samt ett tiotal kortfilmer som utgar
ifran ett museiforemal som “vecklas ut”,
levandegors och satts i sin ratta kontext.

Tanken ar att det gedigna materialet kan
anvandas av ldrare och elever pa olika sétt -
bade i form av ldrarens “katederundervisning”
och elevernas egna sjalvstudier.
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Under mer formell “katederundervisning” kan
larare foreldsa for eleverna utifran platt-
formens innehdll. Webbmaterialet kan da
projiceras pa duk i klassrummet. Som
introduktion finns overgripande sidor om
begreppen “antiken”, “antikens Grekland” och
“Romarriket” med tillhorande tidslinjer och
kartor, samt en guide till hur ett foremal kan
tolkas. Varje tema har darefter en specifik
introduktionssida som introducerar dess
innehall och staller frdgor vars svar kan hittas i
dess foljande underteman. Ofta introduceras
varje huvudtema av en kortfilm dar ett
museiforemal levandegors och sitts i sin ratta
kontext. Varje undertema inleds med en
gestaltande bild och/eller foremal, och
avslutas nastan alltid av ett foremal. Standigt
finns lankar till fler museiféremal som gar att
hitta i databasen Carlotta, saval som gedigna
lararhandledningar med 6vningar och fragor
utifran varje tema och kultur. Efter att ldraren
introducerat overgripande tidsperiod och
kulturomrade, eller specifika teman, kan
eleverna sjalva ta vid med olika underteman,
gora 6vningar och besvara fradgor som finns i
de olika lararhandledningarna. Mellan
lararstyrda och elevstyrda moment kan
undervisningen darefter varieras.

Nedan féljer exempel pa dvningar och
arbetsuppgifter kopplade till ett specifikt tema
med underteman, innehall, bilder, kartor,
museiforemal, kortfilmer mm.
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Infor anvandandet av larplattformen

For att eleverna pa basta satt ska kunna ta sig
an den digitala larplattformens innehdll kan det
vara bra att redogora for vissa fakta, teman
och begrepp, saval som museerna i sig:

Varldskulturmuseernas webbsida
Varldskulturmuseerna - Varldskulturmuseerna
(varldskulturmuseerna.se)

Filmer om Varldskulturmuseerna och deras
museer och samlingar hittas via:

https://www.youtube.com/user/varldskulturmuseet

Varldskulturmuseernas onlineprogram
Antikens Grekland Online - en interaktiv digital
foreldsning med museipedagog som projiceras
pa duk i klassrummet och leder undervisningen
déarifran - kan fungera som en introduktion till
anvandandet av larplattformens material:

Skola Online - Varldskulturmuseerna

Vart tips ar att boka ett sadant program eller
att pa egen hand forst ge en introduktion till
kulturen och epoken, saval som till andra
historiska kulturer i och kring Medelhavet,
innan anvandandet av plattformen.

Det finns @ven en mojlighet att via andra
onlineprogram och digitala larresurser ta sig
an andra historiska kulturer genom De tidiga
flodkulturerna Online, Forntida Egypten Online,
Romarriket Online samt en annan av
Varldskulturmuseernas digitala larplattformar:

Allt har en historia — foremal och kortfilmer om
varldens historia, daribland ovan kulturer.
https://www.varldskulturmuseerna.se/digitala-
resurser/skolprogram-online/allt-har-en-
historia/
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Arbetsuppgifter, fragor och ovningar till temat

Efter att lararen gatt igenom temats
introduktion kan klassen tillsammans eller
eleverna var for sig ta sig an 6vningarna och
arbetsuppgifterna som finns till detta, eller sa
kan de fortsdtta med resterande underteman
och dess ovningar och arbetsuppgifter.

Religion och mytologi i antikens Grekland -
Introduktion

St e

1. Sammanfatta filmens innehall i nagra meningar:
Vad ar det for foremal som filmen berattar om?
Vad kan det beratta om religion och mytologi i
antikens Grekland?

2. Sammanfatta introduktionen i ndgra meningar:
Vilket drhundrade byggdes Parthenontemplet?
Vad hande med den jattelika Athena Parthenos-
statyn?

| antikens Grekland var religionen polyteistisk.
Vad menas med det?

Vad kallades den hogste guden? Namn tva andra
gudar och deras styresomraden.

Vad menas med offer? Vad var oraklet i Delfi?
Vad menas med mytologi? Nar och hur kom
kristendomen till Grekland och vad hande da med
den gamla religionen?

3. Fantisera och skriv en kort berattelse om en
person som kommer till Parthenontemplet och
Athena Parthenos-statyn. Vem ar denne? Varfor ar
denne dar? Vad gor personen?
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Vilket arhundrade &r detta? Vilka andra manniskor
ar dar? Vad gor personen efter sitt besok?
Skriv max en sida.

4. Vad tror du att méanniskor som kom till
Apollontemplet i Delfi frdgade oraklet? Ge tre
exempel pa fragor samt vad du tror att de fick for
svar. Vilka tre fragor skulle du sjalv stélla oraklet?
Skriv max en halv sida.

5. Berdtta om en manniska fran antikens Grekland
som har en koppling till religion och mytologi.
Sok efter information i valfria kéllor. Vad hette
denne? Var i antikens Grekland levde denne?

Hur levde denne sitt liv? Vad har/hade denne med
religion och mytologi att gora? Diskutera aven hur
du fick fram informationen - l4tt eller svart?

Vilka kéllor anvandes? Skriv max en sida.

6. Las vidare om hogtider och festivaler i
undertemat "Hogtider” i temat “Liv och dod”.
Lista och beskriv tre antika grekiska hogtider som
har med religion att gora. Skriv max en halv sida.

7. Jamfor den antika grekiska religionen med
kristendomen, judendomen eller islam.

Vilka likheter och skillnader finns? Téank pa begrepp
som gudar, gudarnas satt att vara, heliga bygg-
nader, heliga skrifter och central organisation.
Skriv max en sida.



Gudar och gudinnor

1. Sammanfatta undertemat i nagra meningar:
Vilka var olymperna? Hur betedde sig ofta
gudarna? Vilka var Zeus, Hera, Poseidon, Hades,
Ares, Afrodite, Athena, Apollon och Dionysos?
Vad kallade romarna dessa gudar?

2. Sok fritt efter information om tre andra antika
grekiska gudar som inte anges i texten. Ange namn
och styresomrade. Ange aven kalla. Skriv max en
halv sida.

3. Jamfor gudar fran olika religioner. Vilj tre
grekiska gudar (ej samma som tidigare) och sok
fritt efter information om liknande gudar med
liknande styresomraden fran tva andra religioner.
Exempel pa religioner att jamfora med: fornnordisk
tro, hinduism (Indien) eller shintoism (Japan).

Sok dven efter bilder pa de olika gudarna och
jamfor dem. Vilka likheter och skillnader finns?
Skriv max en sida.

4. Studera foremalet. Vad &r det for ndgot? Vad har
det anvants till? Vad fanns i? Vem tror du dagde
foremalet? Varfor tror du att det finns ett
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mytologiskt motiv pa foremalet? Vem visar det?
Vilken tid och plats kommer foremalet ifran?
Jamfor foremalet med ett liknande foremal fran
idag. Upplevdes dessa typer av foremal pa olika
satt da och nu? Vilka ar skillnaderna och vilka ar
likheterna? Finns det féremal som upplevs liknande
idag? Skriv max en sida.

5. Studera foremalet. Vad ar det for nagot?

Vem forestaller det? Vilken tid och plats kommer
foremalet ifran? Var tror du foremalet stod?

Vad har hant med det? Vad tror du var orsaken?
Kan orsaken ha nagot med religion att gora?
Jamfor foremalet med ett liknande foremal fran
idag. Upplevdes dessa typer av foremal pa olika
sdtt da och nu? Vilka ar skillnaderna och vilka ar
likheterna? Finns det foremal som upplevs liknande
idag? Skriv max en sida.

6. SOk efter ett antikt grekiskt foremal i databasen
Carlotta som visar gudar och gudinnor. Skriv vad
foremalet &r, vad det anvants till och varfor du valt
foremalet. Skriv max en sida.
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Vardaglig religios praktik och religiosa foremal

1. Sammanfatta undertemat utifran féljande fragor:
Hur utforde antikens manniskor sin religion och sin
religiosa praktik i sina hem? Vilka foremal brukade
de anvanda sig av? Skriv max en halv sida.

2. Spekulera, fantisera och beskriv utifran bilden.
Vilka kvinnor &r det som star vid vdgen och tittar
bort over dammen? Vad heter de och vad gor de
dar? Vad ar det for religiost séllskap som
promenerar fram pa andra sidan? Vilken gud eller
vilka gudar tillber de? Vilket tempel &r de pa vdg
till? Vad ska de gora dar? Skriv max en sida.

3. Hur genomfor manniskor sin religion och sin
religiosa praktik idag? Utga ifran det du kanner till
om manniskor som praktiserar nagon av de fem
stora varldsreligionerna. Hur ar religionen en del av
deras liv? Vad sker i hemmen? Utanfér hemmen?
Vilka likheter och skillnader finns i jamforelse med
en religios manniska fran antikens Grekland?

Skriv max en sida.
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4. Studera foremalet. Vad ar det for nagot? Vad har
det anvants till? Vem forestaller det? Vilken tid och
plats kommer foremalet ifrdn? Vad kan det berétta
om religion och gudomligheter? Jamfor foremalet
med ett liknande foremal idag och ge exempel pa
ett sddant. Upplevdes dessa typer av foremal pa
olika satt da och nu? Vilka ar skillnaderna och vilka
ar likheterna? Skriv max en sida.

5. Sok efter ett antikt grekiskt foremal i databasen
Carlotta som har med religion att gora. Skriv vad
foremalet ar, vad det anvants till och varfor du valt
foremalet. Skriv max en sida.

Dodlighet, synen pa doden och begravningar

1. Sammanfatta undertemat om synen pa doden.
Vad trodde manga hande efter livets slut?
Vad ansdg Homeros? Vad ansag Platon?



Vilken relation hade de levande till de doda?
Skriv max en halv sida.

2. Jamfor grekernas syn pa doden med minst tre
andra synsatt pa doden och efterlivet fran andra
kulturer och religioner. Sok fritt efter information.
Vilka likheter och skillnader finns? Vad tror du sjalv
hander nar livet tar slut? Skriv max en sida.

3. Vad visar begravningsplaketten? Nar och var ar
den ifran? Fantisera kort ihop vilka som syns pa
plaketten och vad som hant den dode. Var tror du
att denna kommer till for plats utifran de antika
tankarna och teorierna om vad som hande efter
doden? Hur lever den dode kvar hos de levande nar
denne ar borta. Skriv max en sida.

4. Varfor ansags det viktigt med en bra
begravning? Vilka steg kunde en begravnings-
process innehalla? Skriv max en halv sida.

5. Vad menas med nekropolis? Sok i valfria kallor
efter kunskap om en antik grekisk nekropol. Namn-
ge platsen, beskriv dess geografiska lage och hitta
en bild som visar platsen idag. Skriv max en sida.

6. Studera foremalet. Under vilken begravnings-
ritual och ceremoni tror du foremalet anvandes?
Vilken slags person tror du anvdnde sig av
foremalet? Jamfor foremalet med nagot liknande
som anvands idag. Vilka likheter och skillnader
finns. Skriv max en halv sida.
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7. Sok efter ett foremal i databasen Carlotta som
du anser har nagot med doden att gora. Beskriv
foremalet och motivera varfor du valt det.

Skriv max en sida.

Herakles

1. Sammanfatta filmen: vem var Herakles och vilket
djur métte han under en stor strid? Sammanfatta
texten: vad kallas dven Herakles och hur besegrade
han hydran vid Lerna? Skriv max en halv sida.

2. Fordjupa dig i tre av de Gvriga tio stordaden.
Sok fritt efter information. Beskriv i minst fem
meningar per stordad om vad det var fér uppdrag
Herakles fick och hur han lyckades med det.
Ange kalla. Skriv max en sida.

3. Vissa menar att myterna och berattelserna om
Herakles standigt fortsatter att berattas idag.
Diskutera detta pastdende och ge minst fem
exempel pa olika verk och berattelser. Jamfor
verkens likheter och skillnader med antikens
Heraklesmyter. Skriv max en sida.

4. Antikens greker talade om heroer - hjaltar.
Vilken slags hjalte var Herakles? Vilka varden och
egenskaper betonades hos honom? Vilka hjaltar
ser manga manniskor upp till idag? Hur ser
hjalteidealet ut? Likheter och skillnader fran forr?



Vilka varden och egenskaper hyllas? Hur bor en
hjalte vara som person? Vad bor en hjalte ha gjort?
Vad ar dina egna tankar om denna fraga? Har du
egna hjaltar och forebilder? Skriv max en sida.

5. Fordjupa dig utifran foremalet i karleksguden
Eros inom mytologin. Sok fritt efter information.
Vilka myter och berattelser finns om Eros? Vad tror
du att foremalet har anvants till? Varfor finns Eros
som motiv pa det? Finns det liknande foremal som
anvands idag? Likheter och skillnader? Skriv max
en sida.

Berdmda myter

1. Vad var det Trojanska kriget? Sammanfatta med
mellan fem och tio meningar.

2. Beskriv den antika grekiska skapelsemyten.
Sammanfatta med mellan fem och tio meningar.

3. Jamfor den antika grekiska skapelsemyten med
den fornnordiska skapelsemyten. Sok fritt efter
information. Sammanfatta den fornnordiska
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skapelsemyten med mellan fem och tio meningar.
Vilka likheter och skillnader finns mellan de olika
myterna? Skriv sammanlagt en halv sida.

4. Vem var Perseus? Sammanfatta hans dventyr pa
mellan fem och tio meningar.

5. Vem var Theseus? Sammanfatta hans dventyr pa
mellan fem och tio meningar.

6. Vem var Orfeus? Sammanfatta hans dde pa
mellan fem och tio meningar.

7. Vem var lkaros? Sammanfatta hans dde pa
mellan fem och tio meningar. Svara dven pa fragan:
Vad tror du lasaren ska lara sig av berattelsen?

8. Skriv en egen berattelse med inspiration fran
antikens myter. Placera berattelsen i antik tid.

Ge huvudkaraktaren ett uppdrag att utfora.
Skapa hinder som denne ska klara. Se till att det
finns en fruktad motstandare eller en fruktad fard
som huvudkaraktaren maste ta sig an i slutet.

Se till att ha en borjan, en mitt och ett slut.

Skriv max tva sidor.

9. Fortsatt fordjupa dig i antika Greklands religion
och mytologi via temat “Litteratur och dramatik”.
Ta del av och fordjupa dig kring namn och begrepp
som Homeros, lliaden, Odyssén, Aischylos,
Sofokles, kung Oidipus m fl.



10. Studera foremalet. Vad visar det for
mytologiskt motiv? Leta nu upp ett annat foremal
fran databasen Carlotta som du anser har nagot
med mytologi att gora. Beskriv foremalet och
motivera varfor du valt det. Skriv max en sida.

Hur lever den antika grekiska religionen och

mytologin kvar idag?

1. Redogor for hur sparen och effekterna av den
antika grekiska religionen och mytologin lever kvar
idag. Stolpa upp fakta pd max en sida.
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2. Sok fritt efter information och ge nya exempel pa
hur antika Greklands religion och mytologi lever
kvar idag. Beskriv kort i text och hitta en
gestaltande bild for:

A. Ett tempel eller annan helgedom som turister
ofta besoker idag.

B. Himlakroppar som manar

C. Minst tre popularkulturella verk i form av
romaner, film, tv-serier och/eller tv- och datorspel.

Skriv max en sida.

Ovningar och uppgifter for hela temat

1. Berdtta om en manniska fran antikens Grekland
som har en koppling till religion och mytologi.
Sok efter information i valfria kallor. Vad hette
denne? Var i antikens Grekland levde denne?

Hur levde denne sitt liv? Vad har/hade denne med
religion och mytologi att gora? Diskutera aven hur
du fick fram informationen - l4tt eller svart?

Vilka kéllor anvandes? Skriv max en sida.

2. Beskriv en scen dar tva athenare rakar motas pa
gatan medan de &r pa vég till varsitt tempel. De
kommer fran helt olika samhallsgrupper. Vilka ar
de? Vad heter de, hur gamla ar de, hur ser deras
familjer ut? Hur lever de sina liv? Fantisera ihop en
handelse, en kort dialog, beskrivning av deras
religiosa drende och hur de fortsatter sin dag.
Skriv max en sida.

3. Jamfor den antika grekiska religionen med
kristendomen, judendomen eller islam.

Vilka likheter och skillnader finns? Tank pa begrepp
som gudar, gudarnas satt att vara, heliga bygg-
nader, heliga skrifter och central organisation.
Skriv max en sida.



4. Tolka foremalet! Vad ar det for nagot och vad
kan det berdtta? Anvand dig av vdgledningen och
dess fragor pa sidan "Vad kan ett museiféremal
beratta?”. Skriv forst vad du TROR att foremalet ar
och vad det kan beréatta. Leta ddrefter upp
foremalet via Varldskulturmuseernas databas
Carlotta - Oversikt. Forsok hitta ratt sékord.

Besvara fragorna sa gott det gar med
informationen som finns vid foremalet.

Jamfor dina egna tankar med de riktiga svaren.
Hur vél stamde de? Skriv 1-2 sidor.
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